

雜居！萬: 




リアルな CG により 


サスペンスヌッチのゲーム展開/ 





食い断有り〇「無し。平和ツモの複合有り〇「無し, 
関西式 or 関東式/ルに対®出来ます。 


み 

アイアムー 覧表 





御払棒 

リーチ後上り易くなる 

も 

m 

印 籠 

相手が振り込み易くなる 

も 

3D- メガネ 

次の対* n 回のみ透視^できる 

■© 

ニコチヤンパッヂ 

E« が 良 <な5(対子 目が ふえ 5) 

Mb 

御守り 

相手に振り込み難ぐ よる 


三色ダンゴ 

EM が良くな S (期子 g がふえる） 


手 袋 

ツモが少し良くなる 

♦ 

ワラ人形 

相手の配牌が悪くなる 


m 輪 

鬮 

相手が必ずリーチをかける 


ドラ牌がつき易い 


ウチワ 

裏ドラがつき易い | 
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